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islandsmeistaramét Barpjéna er arleg keppni i kokteilagerd sem fer fram samhlida Reykjavik
Cocktail Weekend. Markmi® keppninnar er ad efla barmenningu & islandi med pvi ad gefa haefustu
barpjénum landsins teekifeeri & ad syna hvad i peim byr. Keppnin er hénnud med pad i huga ad finna

besta barpjén landsins og pannig auka likur islands til pess ad na drangri & heimsmeistaraméti.

Keppnisfyrirkomulag

islandsmeistaramét Barpjéna fer fram i tveimur hlutum

1. Undankeppni i klassiskri kokteilagerd samkveemt Gtgefnu pema par sem 5 komast afram Urslit.
2. Urslit sem fara fram i premur flokkum;

o  Skriflegt prof

e Skynjunar préf (Sensorial)

e Hrada préf (speed round)

Eftir undankeppnina byrja keppendur med O stig, sa keppandi sem feer flest stig i Urslitum er kryndur

Islandsmeistari og feer pann heidur ad keppa fyrir hénd islands & heimsmeistaraméti.

1. Innsending uppskrifta og skraning

1.1. Skréning i islandsmeistaramét Barpjéna fer fram i gegnum vefsidu BCl; www.bar.is

1.2. Send verdur Gt tilkynning pegar opnad hefur verid fyrir skraningu.

1.3. Hver keppandi ma senda inn eina uppskrift, uppskriftin parf ad vera skopunarverk pess
sem sendir hana inn.

1.4. Uppskriftir purfa ad berast fyrir uppgefin skilafrest. Ef uppskriftir hafa ekki borist innan
timamarka haettir keppandi pvi ad hljéta refsistig eda vera deemdur 0r leik.

1.5. Uppskriftir & ad senda inn i gegnum ,,google forms* skjal sem verdur sent i t6lvupésti &
skréda keppendur. Einnig fa keppendur Gthlutad birgja (sja betur i 1id 3.1.)

1.6. bad er & 4byrgd keppenda ad uppskriftin [Gti Gtgefnum reglum.

1.7. Keppendur sem senda inn uppskriftir fimanlega og parfnast engra lagfeeringa samkvaemt

reglum hljéta auka stig.

2. Upplysingafundir fyrir keppendur

2.1. Skipulagdir upplysingafundir og ndmskeid (,masterclass*) verda haldnir fyrir keppendur.
Einnig fer fram upplysingafundur (,,briefing”) & keppnisstad og fyrir Grslit.
2.2. Markmid pessara funda er ad undirbGa keppendur fyrir paer prautir sem beir purfa ad

takast & vid i kringum métid.


http://www.bar.is/

2.3.
24.

2.5.

2.6.
2.7.

3.1.

3.2,

3.3.
3.4.

3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

3.10.

3.11.

Fundirnir verda haldnir af démurum og skipuleggjendum métsins.

A upplysingafundinum (,,briefing*) & keppnisdag draga keppendur ndmer sem akvardar i
hvada keppnisréd peir lenda uppi a svidi.

Keppendur purfa ad vera mettir 10 minGtum fyrir upplysingafund (,,Briefing”) &
keppnisdag.

Ef keppendur maeta ekki & ofangreinda fundi pa eiga peer heettu & fa refsistig.
Keppendur eru hvattir til pess ad nyta sér pessa fundi til pess ad spyrja ef eitthvad skildi

vera O6skyrt er vardar reglur o.fl.

Reglur i Klassiskri kokteilagerd

Keppendur mega velja sér vorur er kemur ad blondun peirra drykkjar, pé purfa peir ad
nota ad minnsta kosti 1,5 ¢l (15 ml) af einni véru frd samstarfsadila RCW sem beir f&
Uthlutad eftir skraningu. Uthlutada varan parf ad vera notud i sinu upprunalega formi
(p.e.a.s. ekki bléndud med 63rum hraefnum).

Keppandi maetir med sin eigin glés, bardhéld (bar & medal hnifa, skurdabretti, sjissamaela
og stita) og allt 64fengt (eins og sirép, skreytingarefni, uppfyllingarefni, dvexti og bittera).
Allt &fengi verdur Utvegad fyrir keppendur.

BCI Gtvegar venjulegan klaka og mulin klaka fyrir keppendur. BCI getur einnig Gtvegad
keppendum sérdtbiin/handskorinn klaka fra samstarfsadila. Keppendur purfa pé ad bidja
um slikan klaka sjélfir i gegnum samstarfsadila fyrir uppgefin timamérk.

Kokteillinn mé innihalda ad hamarki 7 cl af 4fengi, ad vid baettu 2 déssum af bitter.
Uppskriftir verda ad vera skrifadar i sentilitrum (cl), millilitrum (ml) eda dropum (dash).
Drykkurinn méa ekki innihalda fleiri en 6 hraefni.

Melt er med ad keppendur noti maliglés vid blondun uppi a svidi.

Gervi- og litarefni sem eru eingdngu fil pess ad hafa ahrif & Gtlit drykkjarins, ekki bragd
eru bénnud.

Heimagerd hraefni eru leyfd. b6 méa ekki forblanda allan kokteilinn sem heimatilbdid
hraefni. Uppskriftir af heimatilbdnum hrdefnum purfa ad fylgja med & uppskriftar
eydubladi.

Vidurkenndar adferdir vid framreidslu uppi & svidi eru; byggdur, hraerdur, kraminn

(muddled), hristur, blandadur (i blandara), kastadur eda samsetning af pessum adferdum.



4. Skreytingar

Skilgreining & kokteilskreytingu

Kokteilskreyting er atlud til pess ad fegra kokteil og aetti hGn ad vera gerd til pess ad lyfta

kokteilnum upp. Skreytingin parf ad vera Ur setu hraefni t.d. dvaxtahydi, dvoxtum, greenmeti eda

kryddjurtum. Skreytingin skal vera sett & barminn eda i kringum glasid.

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.
4.8.

4.9.

Skreytingin skal ekki teljast sem innihaldsefni, hin er fil vidbétar vid 6 leyfilegu
innihaldsefnin.

Skreytingin skal vera Gr &etu/lifreenu hraefni fyrir utan klemmur, kokteilpinna o.s.frv.
Démarar eru hvattir til pess ad fa sér bita Ur skreytingunni. Ef skreytingin snertir vékvan i

glasinu er hin ekki talin sem hraefni.

Heimilt er ad nota klemmur, kokteilpinna o.fl. vid uppbyggingu & skreytingunni, b6 & pad
ekki vera adal dhersluatridi skreytingarinnar.

Skreytingar purfa ad vera settar saman og undirbunar & skreytingarbordi 4dur en farid er
upp & svid. Keppendur hafa 15 minGtur til pess ad undirbGa og setja saman skreytinguna,
eftir 15 minGtur eru keppendum ekki heimilt ad halda &fram ad vinna skreytinguna.

Ekki er leyfilegt ad setja skreytinguna & glésin 48ur en keppandi fer upp & svid (meaelst er
med pvi ad nota eitt aukaglas sem allar skreytingarnar eru gjarnan settar ).

Ekki er leyfilegt ad reida fram kokteilinn & bakka/platta eda glasamottu med
hlidarskreytingu.

Oll hréefni skreytingar purfa ad vera listud & uppskriftareydubladi.

Ef nota skal ror i kokeilinn, purfa pau ad vera nidurbrjétanleg eda fjoInota. Ekki er heimilt
ad nota plastror.

Skreytingin parf ad vera sett pbétt og 6rugglega a glasid svo hun eigi ekki haettu a ad falla

af 4 leidinni til démara.

5. Glos

5.1.
5.2.

Keppendur koma med sin eigin glos.

Mikilveegt er ad glos séu i takt vid Gtgefid pema, t.d. Long Drink pema — Long Drink glas.



6. Timarod a keppnisdag

6.1.
6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

6.11.

6.12.

6.13.

6.14.

Keppendur fara upp 4 svid fra skreytingarbordi pegar peim hefur verid gefid merki.
Afengi & ad vera klart fyrir keppendur 4dur en peir byrja. Ef pad skildi vanta eitthvad er
mikilveegt ad lata démara vita.

Keppendur fa 2 minGtur til pbess ad undirbla sig 4dur en bléndun hefst, pess vegna er
mikilvaegt ad allt sé medferdis (hréefni, barahéld, skreytingu, pélerud glés o.s.frv.)
Keppendur purfa ad athuga hvort pad sé naegur klaki og lata démara vita ef peir vilja lata
fylla & klakann. Vert er ad minnast & ad gefin eru refsistig i faglequm vinnubrégdum ef ekki
er athugad med klakann. Einnig parf ad athuga med affalls fétuna hvort ad pad purfi ad
taema hana oq lata pa démara einnig vita.

Ekki er leyfilegt ad nyta 2 minUtna undirbdnings timann til pess ad kaela glos, hristara,
vinna skreytingar eda byrja ad hella hraefnum.

Adur en bléndun hefst purfa keppendur ad halda 1 minGtna reedu um kokteilinn. Stig eru
veitt fyrir innblastur, ségu kokteilsins, pérun bragda, svidsframkomu, pekkingu um
vérurnar sem keppandi notar o.s.frv. (sjd ddmarablad hér fyrir nedan). Pad mé fara med
reeduna & badi islensku og ensku.

Allar fléskur eiga ad snGa fram & medan keppnistima stendur og eiga keppendur ad kynna
floskur til ahorfenda adur en hellt er Ur peim. Keppendur eiga heettu a pvi ad fa refsistig i
faglegum vinnubrégdum ef pad er ekki framkvaemt rétt.

Fylla skal glosin jafnt. Ef ekki er jafnt i glosum eiga keppendur heettu & pvi ad fa refsistig.
Keppendur undirbda 5 drykki, 4 fyrir démara og 1 fyrir myndatoéku.

Keppendur skulu ekki smakka drykkinn sinn uppi & svidi, annars eiga paer heettu & ad fa
refsistig.

Keppendur er deemdir eftir faglegum vinnubrégdum uppi & svidi (sjd ddmarablad hér fyrir
nedan).

Ef slys & sér stad & medan kokteillinn er borinn & bord démara, skulu démarar leysa Ur pvi
pannig ad keppandi hljéti ekki refsistig.

Keppendur byrja med fullt his stiga i faglegum vinnubrégdum, en stig eru dregin fréa fyrir
hver mistok samkvaemt démarabladi.

Keppendum er ekki heimilt ad breyta uppskrift sinni uppi a svidi og er fylgst med pvi af

démurum.



7. Timi og refsistig

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.
7.6.

Keppendur hafa 15 minGtur til pess ad undirbUa skreytinguna, eftir pann tima er ekki
heimilt ad halda &fram aé vinna hana.

Keppendur fa einungis stig fyrir klarada kokteila, pannig ad ef keppandi neer t.d. bara ad
kldra 3 kokteila, faer hann einungis stig fyrir pa.

Keppendur hafa 7 minGtur uppi & svidi til pess ad reida fram sina drykki. Ef keppendur fara
yfir 7 minGtur f& peir 10 refsistig, eftir naestu 15 sekdndur fa keppendur aftur 10 refsistig,
og svo koll af kolli.

1 minUtna reedan sem keppendur purfa ad fara med er ekki talin sem hluti af peim 7
mindtum sem keppendur hafa til pess ad reida fram sina kokteila.

Keppendur fa merki fra kynni pegar timinn byrjar.

3 keppendur eru uppi a svidi ad blanda & sama tima.

8. Flokkar/bPema

Keppt er i 5 flokkum & heimsmeistaraméti og feer island Gthlutad flokk 7 byrjun &rs. Flokkarnir sem

koma til greina eru:

A. Before Dinner/burr Kokteill

e Kokteill sem er hannadur er til bess ad 6rva bragélaukana fyrir kvéldverd. ,,Aperatif*
er frekar purr en saetur. Deemi um klassiska kokteila eru t.d. Negroni, Americano,
Manhattan og Dry Martini.

e Démara munu frekar vilja purran kokteil heldur en saeta.

e burrir drykkir mega ekki innihalda meira en 1 ¢l af seetum vérum eins og syrépi,

likidrum, saetvini, seetum sé6fum o.s.frv. ATH & ekki vid um Vermot.

B. Long Drink

e Long Drink er borinn fram i I6ngu glasi (highball).

e Hann getur verid ferskur, saetur, sir og jafnvel sudraenn.

C. Sparkling Cocktail/Freydandi Kokteill

e Freydandi kokteilar verda ad innihalda ad minnsta kosti 7 cl af freydivini.

o Afengi sem beett er vid freydivinid mé ekki vera meira en 4 cl.



D. After Dinner/Eftiréttar Kokteill

e Effirréttar kokteil m& hugsa sem annad hvort drykk sem kemur i stad eftirréttar, eda

ma njéta med eftirrétt.

E. Low ABV/Kokteill med lagu afengismagni

o Kokteilar med lagu afengismagni eru ad verda vinsalli med arunum.

o Kokteil med lagu dfengismagni ma reida fram sem purran, eftirrétta , langan eda
freydandi.

o Kokteillinn méa ekki innihalda meira en 8% alkéhél.

o Doémarar gefa refsistig fyrir kokteila sem eru of sterkir.

9. Urslit

5 komast &fram i Urslit og byrja allir med 0 stig. Urslitin fara fram i premur flokkum. Eftir Grslit

verda stigin falin og sigurvegari kryndur.

bef og bragd préf (,,Sensory Skills*)

Haegt ad f& 50 stig allt i allt. Keppendur verda bednir um ad greina mismunandi lyktir og brégd.
Einnig purfa keppendur ad greina mismunandi tequndir af 4fengi eins og romm, viski, tekila, gin

o.s.frv. Gefin verda aukastig ef keppandi neer einnig ad greina undirtegund.

Skriflegt prof

Haegt ad f& 50 stig allt i allt. Keppendur fa i hendurnar krossapréf. Allir keppendur f4, med
fyrirvara, kennsluhefti sem gefid er Ut af IBA akademiunni. Spurt verdur ad hluta til Gt i pann
baekling en einnig verda spurningar um pad sem talid er vera almenn pekking um kokteila og

barmenningu.

Hrada préf (,,Speed Round*)

Haegt ad f& 100 stig allt T allt. Keppendur reida fram 4 klassiska kokteila og 1 kokteil eftir sjélfa sig
& sem skemmstum tima. 5 kokteilar i heild. Keppendur hafa 7 minGtur uppi & svidi og fa peir
fastan hljédnema til pess ad Utskyra & medan peir framkveema. Daemt verdur eftir hrada, gaedi
drykkja og svidsframkomu (sj& démarablad hér fyrir nedan). Keppnin mun fara fram 4 loka

vidburdi RCW fyrir framan dhorfendur.



10. Verdlaun

Veitt verda verdlaun fyrir eftirfarandi i kringum Reykjavik Cocktail Weekend og

islandsmeistaramét Barpjéna:

10.1. Besti kokteillinn i klassiskri kokteilagerd.
10.2. Fallegasti kokteillinn T klassiskri kokteilagerd.
10.3. Bestu faglegu vinnubrégdin i klassiskri kokteilagerd.
10.4. Besti arangur i skriflegu profi.

10.5. Besti arangur i pef og bragd profi.

10.6. Besti arangur i hrada profi.

10.7. islandsmeistaratitill.

10.8. Annad og pridja seeti.

10.9. Besti kokteilabar &rsins.

10.10. RCW drykkur &rsins.

10.11. Patttékuverdlaun fyrir alla keppendur.

10.12. Pema keppnin, 1, 2, og 3. Séeti.



11. Domarablod

=
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DOMARABLAD - BRAGDH, LYKT OG UTLIT

§

Kokteill Nr. Stigagjof Stig/athugamendir

Utlit

Frabaert 12-15
Mjég gott 8-11
Gott 4-7
Szemilegt 1-3

+ Snyrtilegt (Skreyting heldur sér & glasi)
« Frumleiki/sképunarhaefni
« Hreinlaeti (er glasid dbrotid og hreint?)

Lykt/angan

Frabzert 9-10
Mjog gott 6-8
Gott 4-5

« Ballanserud/gé3/heldur sér S=milegt 1-3

Bragd
Frabaert 24-30

Mjog gott 18-23
Gott 10-17
Saemilegt 1-9

« | jafnveegi ,Balance” (t.d. of seetur eda sur?)
« Bragd (sur/ssetur/purr)
« Eftirbragd (gott/sleemt/langar i meira/heldur sér lengi

Frabazert 9-10

Skreyting Mjoég gott 6-8
Gott 4-5
» Snyrtileg/frumleg S=milegt 1-3

Framsetning drykkjar

Keppni i klassiskri kokteilagera.
Er kokteillinn i samrami vid pema?

D purr drykkur (before dinner)

,:l Long Drink

El Frey8andi kokteill (sparkling cocktail)

Frabaert 9-10
Mjog gott 6-8
Gott 4-5
Samilegt 1-3

Eftirréttar kokteill (after dinner)

Kokteill med lagu afengismagni (low ABV cocktail)

SAMTALS 75 Stig Stig Samtals:

Heildarahrif drykkjar - Aukastig Frabzert 9-10
Mjog gott 6-8
Gott4-5

Saemilegt 1-3

Nafn Démara: Undirskrift:




; Barpjénakiibbur
i% fslands

BCl| DOMRARABLAD - FAGLEG VINNUBROGH

==
=

SAMTALS 150 STIG

KOKTEILL NR°®

UPPLYSINGAFUNDUR ,,BRIEFING"” FRADRATTARSTIG FRADRATTUR ATHUGASEMNDIR
Keppandi seinn eda maetir ekki 5

UPPSETNING VINNUSTODVAR FRADRATTARSTIG | FRADRATTUR ATHUGASEMNDIR
Floskur snua ekki fram i sal 5

Gl6s dhrein eda brotin 5

Barahold éhrein eda merkt vérumerkjum 5

Barahoéld gleymast baksvids 5

Astand klaka ekki skodad 5

BARAHOLD OG MEPHONDLUN A KLAKA FRADRATTARSTIG | FRADRATTUR ATHUGASEMNDIR
Glds og barahéld ekki keeld 7,5

Umfram vatn ekki teemt Ur glésum, hristurum, hceriglésum, 7.5

o.s.frv

Missir klaka eda barahéld 7,5

MZELINGAR FRADRATTARSTIG | FRADRATTUR ATHUGASMENDIR
Of litid/of mikid mcelt samanber uppskrift 7,5

Sull & barbord 5

Ekki jafnt i glésum 7,5

Gestabord of litid/of mikid 7,5

keppandi smakkar drykk & svidi 5

FAGLEG VINNUBROGH BARPIONSINS FRADRATTARSTIG | FRADRATTUR ATHUGASEMDIR

Floskur ekki syndar fram i sal 5

Floskur ekki lag8ar fra sér pannig ad pcer snui Ot i sal 5

R&ng medhondlun glasa / ekki tekid um glasid nedst 7,5

Keppandi er hikandi /oviss

RUtinan ekki rétt

Skreyting eda ror sett @ med berum héndum

SO6mu hanskar notadir allan timann 7,5

UPPSKRIFT OG SKREYTING FRADRATTARSTIG | FRADRATTUR ATHUGASEMNDIR
Skreyting dettur 5

Skreyting parfnast fleirri en einnar tilraunar til ad haldast & 5

Skreyting ekki i samrceemi vid uppskrift 7,5

Drykkur ekki i samroemi vid uppskrift UR LEIK UR LEIK Uppskrift skal sko8a & svidinu!

Notkun dleyfilegra hraefna samkvaeemt reglum ICC UR LEIK UR LEIK Uppskrift skal skoda & svidinu!

KLAPNADUR

Klcednadur ekki hreinn 2,5

Skor ekki hreinir eda Ur sér gengnir 2,5

Sitt har ekki i teiju 2,5

TIMAMARK 7 min FRADRATTARSTIG | FRADRATTUR ATHUGASEMDIR

TIMAMORK refsistig | 10 refsistig fyrir hverjar 15 sekondur yfir timamérk.

SAMTALS REFSISTIC

SAMTALS ....../150 Stig

Démari nafn & undirskrift:

10
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BClI DOMARABLAD - SKREYTINGAR

TIMAMORK refsistig 110 refsistig fyrir hverjar 15 sekOndur yfir timamérk

SAMTALS REFSISTIG

SAMTALS ....../ 50 STIG

Démari - nafn og undirskrift :

; fslands
Ty -
KOKTEILL N°
SAMTALS 50 STIG
WORKING PLACE SET UP FRADRATTARSTIG FRADRATTUR ATHUGASEMNDIR
Notar ¢leyfilegt hrdefni 10
Hraefni stenst ekki uppskrift 10
Hraefni skorid eda steypt fyrirfram 10
Skreyting sett saman fyrirfram 10
Keppandi parf ad scekja/fd til sin hraefni 10
TIMAMORK - 15 MIN FRADRATTARSTIG FRADRATTUR ATHUGASEMNIR

g‘ Barpjénakidbbur
islands

T

BCI DOMARABLAD - SVIDSFRAMKOMA

SAMTALS 50 STIG

KEPPANDI NR.

INNIHALD REDU SAEMILEGT GOTT FRABART STIG ATHUGASEMNDIR
Kynning 3 5 10
Innblastur 3 5 10
Hraefni - Paranir - bekking @ vérumerkjum 3 5 10
SVIPSFRAMKOMA SAEMILEGT GOTT FRABART STIG ATHUGASEMNDIR
Gaedi kynningar og talfleedi 3 5 10
Samskipti og framkoma vid démara og dhorfendur 3 5 10

SAMTALS ...... /50 Stig

Domari - nafn og undirskrift:
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BCI SPEED ROUND FORM FOR ICC FINALS

Competitor’s Name:

Judge: Competitor No.

Competitors will be judged according to the following criteria and scored out of a potential 100 points,
per judge.

CRITERIA:

« Cocktail nr.1
Is the drink true to the original? Does the drink taste good? Is the drink balanced?
Would you order another one?

Score: Jout of 10 points

» Cocktail nr. 2 Score: __/out of 10 points
Is the drink true to the original? Does the drink taste good? Is the drink balanced?

Would you order another one?
« Cocktailnr.3

Is the drink true to the original? Does the drink taste good? Is the drink balanced?
Would you order another one?

Score: ___/out of 10 points

« Cocktailnr. 4 Score: fout of 10 points
Is the drink true to the original?Does the drink taste good? Is the drink balanced?

Would you order another one?

. Cocktail nr. 5 - Original drink Score:  /out of 10 points
Does the drink taste good? Is the drink creative? Is the drink balanced? Would
you order another one?

. Working technique, hygiene, brand and ingredient knowledge Score: ___/out of 10 points
Is the competitor all over the place or well composed? Does the competitor
explain the ingredients and brands that he is using?

. Performance onstage Score: fout of 20 points
Does the competitor engage with the judges and audience? Is the competitor
confident on stage?

Interaction between bartender and customer is fundamental to good service and so judges should
reward efficient, stylish and hygienic preparation as well as a confident and entertaining delivery with
commentary that demonstrates knowledge.

Speed points
Performance: 1234567891011121314151617 18 19 20 Score: ___/out of 20 points

Competitors earn speed points for quick service. 1 point is given to every 10 seconds that the competitor
finishes under the given 7 minutes. E.g if the competitor finishes in under 3 minutes and 40 seconds he
receives 20 speed points, if he finishes in 7 minutes FLAT he receives 0 speed points. After the 7 minute
mark competitor must put hands up and STOP.

TIME: .......... Min: .......... Sec ... Total Score: /out of 100 points

Judge’s
comments:
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